Gobierno (;Ie
Colombia

Crear el proyecto

Abrir tu navegador de preferencia y pegar la siguiente direccién
https://makecode.microbit.org/ o simplemente teniendo presionado la tecla control (Ctrl)
dar clic a esta direccién: https://makecode.microbit.org/

Al ir a la direccion https://makecode.microbit.org/ aparecerd esta ventana:
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Introduction to the BBC
micro:bit

Mis proyectos  ver todos X, Importar

t servo

Nuevo proyecto hace 36 segundo(s)
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/En elicono de la cruz o mas <= dar clic y se abrira la siguiente ventana:
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Crear un proyecto & & e

Pon un nombre a tu proyecto.

k servomotor ‘

» Opciones del codigo

Escribirdn como nombre del proyecto servomotor como lo indica la flecha roja y le daran clic
en crear y aparecera la interfaz como se muestra a continuacion:
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Descargar ase servomotor

En micro:bit, al crear Jun proyecto, siempre aparecen dos bloques principales:

“al iniciar” y “para siempre”.

Estos bloques tienen formas especificas que indican como pueden conectarse con otros.
Es importante reconocer estas formas, ya que cada bloque estd disefiado para encajar
Unicamente con otros que tengan una estructura compatible.

Algunos bloques pueden contener otros en su interior (como “al iniciar” o “para siempre”),
pero solo aquellos que tengan la forma adecuada para ajustarse correctamente.

Piensa en ellos como piezas de rompecabezas: no todas encajan con todas.
Por eso, no es posible insertar cualquier bloque dentro de otro si sus disefios no coinciden.

Ahora realizaremos nuestro primer programa. Para ello, debemos ubicar el menu de categorias
de bloques en el panel lateral y seleccionar la categoria “Entrada”.
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Dentro de esta categoria, identificamos y arrastramos el bloque: “al presionar el botén A”

Este bloque es un evento de entrada, lo que significa que ejecutara las acciones que
cologuemos dentro de él cuando el usuario presione el botén A en la micro:bit.
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Entrada

Basico
al presionarse el botén A w

Entrada

mas

Musica si agitado w

@© LED

Radio

Bucles al presionarse pin P8 ¥

Logica
Variables

- botén A * presionado
Matematica #

aceleracién (mg) x v

Extensiones

pin P8 w» estd presionado

I v Avanzado

Desplazalo al area derecha que es nuestra area de trabajo.

al presionarse el botdn A v

Ahora ya conoces el menu de opciones de bloques, ahora identifica en el menu el que dice

avanzado y se extendera el menu, luego buscar pines y dentro de
identificar el bloque que tiene por nombre escribir servo pin:
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fif Basico lectura digital pin Po *
o Entrada escritura digital pin PO+ a o
@» Musica

© LED lectura analégica pin PO

escritura analégica pin PO * a @

awrsr €
desde menor °

= Variables
- desde mayor @
[ Matematica 2 menor °

© Extensiones a mayor °

A Avanzado , .
establecer periodo analégico pin P8 v en (ps) (LBGE]

feo Funciones

1= Arreglos establece pin de audio PO =
= e

T

& Texto

establecer pin de audio habilitado falso »

oD Juego

P Iméagenes

escribir servo pin PO * a

establecer pulse en el servo pin P8 » a (ps) (L]

2 Serial

Descargar s servomotor B n

Al seleccionar el bloque aparecerd en el drea de trabajo tu misidn es incrustarlo dentro del
bloque que sacamos al principio llamado al presionar el botén Ay quedard como se ve en la
figura de abajo:
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[+ 1]

A Avanzado
fw Funciones
i= Arreglos
& Texto
O Juego
P Iméagenes
© Pines
2+ Serial

= Control

servomotor

Descargar —

E

al presionarse el botén A v

escribir servo pin Pe v a

Si eres buen observador identificaras que en la interfaz aparece un servomotor de color azul
conectado a la tarjeta microbit por el Pin cero (0) y tiene conectado positivo (3v) y negativo

(GND) también:

Ahora vamos a interpretar nuestra instruccion.
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Primero, observamos el bloque “al presionar el boton A”. Este bloque indica que el programa
estard esperando a que presionemos el botén A de la tarjeta micro:bit.

Cuando esto ocurra, se ejecutara la instruccion que esta dentro del bloque.
Si miramos su interior, encontramos el bloque: “escribir servo en pin PO a 180°”

Esto significa que, al presionar el botdn A, el servomotor conectado al pin PO se movera hasta
la posicién de 180 grados.

En otras palabras: Al presionar el botdn A, el brazo (aspa) del servomotor gira hasta alcanzar
los 180°.

Ahora probemos el programa y observemos el movimiento del servomotor.

Estado Inicial: 0 Grados Estado Final: 180 Grados

boton A
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Ahora que ya lo comprendes realizaras el siguiente reto:

Reto

1. Agrega un nuevo bloque desde la categoria “Entrada”:
“al presionar el botén B”

Cambiara B

al presionarse el botén A -

Dentro de este bloque, configura el
servomotor para que regrese a su posiciéon

inicial (0°).

al presionarse el botén B *

escribir servo pin P8 * a o

Value 0O
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2. Luego, agrega otro bloque de entrada: “al presionar el logo”

© Entrada

mas
botdn A * presionado

Musica
aceleracién (mg) x v
© LED
pin PO v estd presionado
Radio 7
il nivel de luz al pulsar *+ el logotipo
@ Bucles
direccidén de la brijula (°)
>3 Loégica
—_ . temperatura (°C)
= Variables
" es un gesto agitado v
E Matematica & 8
© Extensiones microhit (V2)

A Avanzado al detectar el sonido alto ¥

fe Funciones
= Arreglos

Texto al pulsar + el logotipo
L=

.
=
vL»
B Juego

Dentro de este bloque, programa el servomotor para que se ubique en una
posiciéon intermedia de 90°.

al pulsar + el logotipo

escribir servo pin P8 +* a @

Value 20
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éQué lograras con esto?
e Botén A - Servo a 180°
e Botdn B - Servo a 0° (posicidn inicial)

e Logo de la micro:bit - Servo a 90°

Pon a prueba tu programa y verifica que cada control funcione correctamente.
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888 Bésico

o Entrada para siempre

@» Misica

© LED

will Radio

e Bucles al presionarse el botén A w al presionarse el botén B *

>4 Lodgica escribir servo pin P8 v a escribir servo pin PO v a o

= Variables

Mateméatica

&=
© Extensiones

>

Avanzado al pulsar v el logotipo

escribir servo pin P8 v a o

feo Funciones
i= Arreglos

& Texto

B Juego

™ Imagenes
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